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I – Diagramme de l’application  

Premièrement nous avons réfléchis a un premier schéma qui donne ceci : 

 
Ensuite nous avons effectué un deuxième schéma plus simplifier qui donne cela :  
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II – Maquette de l’application 

Premiere version de la maquette : 

 
Deuxieme version : 
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Version final : 
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II – Diagramme de gantt 

 

IV – Page de l’application 

Chaque page on été programmer avec eclipse et nous avons utiliser SWING pour l’interface 
graphique. 
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La page d’accueil nous permet pas de faire grand choses sa nous presente seulement 
l’application. 

Chaque page dispose d’un menu en haut de l’écran affichant Accueil Competition Personne 
et Equipe. 

Ces éléments sont des JButton et nous permettent de naviguer dans l’application. 

Exemple de code des JButton : 

 

 

 

Sur cette page nous avons la possibilité de voir les personnes en fonction d’une équipe, il 
suffit juste de choisir dans la liste son équipe et cliqué sur voir. 

L’element liste en swing s’appelle un JComboBox et nous permet donc d’avoir la liste de 
toutes les équipes. 

Exemple de code : 
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La page Competition, Personne et Equipe se ressemblement beaucoup, tout les 3 dispose 
d’un tableau en bas de la page qui leurs concerne ici par exemple c’est un tableau des 
compétition. 

Nous avons la possibilité de modifier la compétition en fonction de l’id. Ensuite nous avons 
la possibilité de créer une nouvelle compétition, et nous pouvous supprimer une 
compétition en fonction de l’id. 

Les champs permettant de saisir du texte s’appelle des JTextField et permet de donc de 
saisir des informations. 

Exemple de code : 
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